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Nejeden z vyznamnych pokroki v pocitacovém zpracovani dat se odehral nikoli na zakladé zvétseni
vypocetni sily procesord, ale diky nalezeni vhodné datové reprezentace pro zpracovdvana data. Dnes
patrné malokoho napadne vyhradit si pro uloZeni Sedesati minut hudby 700MB mista - ztratové
kompresni formaty jako OGG nebo MP3 jsou pouzivdny zcela rutinné. Podobné nikoho nepfekvapi,
ze fotografie z patnactimegapixelového fotoapardtu rozhodné nemd 45MB, kolik by spravné méla
mit, pokud by se ulozila tfibajtova informace o kazdém pixelu.

Diky kompresi dat dnes bézné v pocitaci zpracovavame grafickd data, jako jsou obrazky nebo video,
pro jejich "syrové" ulozeni bychom nejspiS dodnes neméli dostate¢nou kapacitu zaznamovych médii,
o pfenosu po siti nemluvé. Tim ale uziteCnost komprese nekonci - v soucasné dobé se pracuje na
technikach komprese dalsich typu dat, kterd bude moZno v budoucnu zpracovavat podobné snadno.

V prednasce si ukdzeme obecné techniky, na kterych je komprese dat zaloZena, a nasledné se
podrobnéji dotkneme komprese dat v pocitacové grafice. UkdZzeme si jakym zpUsobem vést
"kompresni Utok" - jaké jsou zbrané kompresnich algoritmi (napfiklad k ¢emu je dobra transformace
dat, proc se pro kompresi hodi predikce a podobné) a kde jsou slaba mista nepfitele: povime si
o redundanci dat a také o ztratové kompresi cilené na vnimani lidskym pozorovatelem.

Nakonec se podrobnéji podivdime
na konkrétni aplikace a povime si,
jakych  vitézstvi bylo  zatim
dosazeno a na kterych bojistich
komprese se jeSté  bojuje.
Nahlédneme pod poklicku
kompresnich algoritmi
zpracovavajicich obrazky a video,
a povime si o nékterych novych
zajimavych technikach pro
kompresi  povrchovych modeld,
nebo dokonce povrchovych
animaci.
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