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Pojem ,hologram” se pouziva pro kdeco, oviem malokdy spravné. V prednasce si vysvétlime, Ze hologram

je pouhy zaznam amplitudy a faze koherentniho svétla, ktery se da rGzné vyuZivat, napfiklad pro

nedestruktivni mikroskopii, pfesnda mechanickd méreni nebo — a odtud prameni zminéné nepochopeni —

pro témér dokonaly zaznam tfirozmérného obrazu. Uvedeme si, jaky je princip obrazovych hologrami, jak

se daji jednoduse udélat a jaké obtize se musi pfi jejich
tvorbé prekondvat.

Holografie udélala od svych zacatkl, teoretického v roce

1948 a praktického v 60. letech po objevu laseru, znacny

pokrok. Poslednich 20 let se napfiklad intenzivné pracuje na

digitalni holografii, analogii digitdIni fotografie, kdy zaznam

svétla, jeho zpracovdni a zobrazeni nejde cestou

fotochemickou, ale elektronickou. Sni jde ruku vruce

pocitaem generovana holografie, analogie pojmu rendering

z pocitacové grafiky.

Ukazeme si:

e viem se pocitatem generovana holografie od
pocitacoveé grafiky lisi,

e jak udélat jednoduchy ,holorenderer” a

e jakvysledky zobrazovat.

Algoritmy pro generovani hologramu lze dobfe paralelizovat
a jsou dobfe implementovatelné na GPU technologiich.

Pfednaska nevyzaduje zadné zvlastni védomosti z fyziky,
matematiky ani pocitadové grafiky. Trochu pomUzZe, pokud
posluchaci alespon jednou slyseli o vinéni, praci s komplexni
proménnou a rychlé Fourierové transformaci.

Poznamka

V Cerveném trpaslikovi ani Hvézdnych vélkach hologramy
nejsou.
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Zobrazovac RGB hologramu



